Dans I'image, Scratchy-The-Cat va se promener et retrouver : Charlie, un Os, une , Bart Simpson et Homer
Simpson.

Pour ce faire, tu vas résoudre les problémes posés et compléter le programme Scratch afin de définir le parcours
de Scratchy (positionné au départ au point A) sur I'image.

Le quadrillage proposé correspond a l'unité de déplacement de Scratchy (1 pas = 1 c6té de carreau).
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